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Résidence Caransebest CON
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Lieu de naissance Bucharest . APP @

Blessure grave ....... PV max. 1° Folie temp. ....... Folie persist. ....... Initial %% Max. 2
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O Anthropologie (01 %) 1. % |00 O Discrétion (20 %) 40 9% [20/8 O Orientation (10 %) 0% [5]2
O Archéologie (01 %) 1% 00 O Droit (05 %) 20 .. % [10/4 O Persuasion (10 %) 56 % |28]11
O Arts et métiers (05 %) ... % O Ecouter (20 %) 20 % |04 O Pickpocket (10 %) o % |52
(O DessinTechnique 60 9% |30[12] (O Electricité (10 %) 0% [5]2 O Pilotage (01 %) 1% 0
O o, % O Equitation (05 %) 5% |21 @ U %
O i % O Esquive (DEX/2) 2. % [12|5 O Pister (10 %) o..% [5]2
O Baratin (05 %) 5% 21 O Estimation (05 %) 5% |21 O Plongée (01 %) 1% (9]0
O Bibliothéque (20 %) 8. % [32]13) O Grimper (20 %) 20 9% (104 | O Premierssoins 30%) .. % |196
O Charme (15 %) 5% |73 O Histoire (05 %) 5% (21 O Psychanalyse (01 %) 1% (9]0
Combat 4 distance O Imposture (05 %) 5. % 1 O Psychologie (10 %) 30...% |[15]6
O (armes de poing) (20 %) ... % |17]7 O Intimidation (15 %) 5% |73 O Sauter (20 %) 20 % (104
O (fusils) (25 %) 25 % 125 O Lancer (20 %) 20 % (104 O Sciences (01 %) 1..% (00
[ I % O Langue maternelle (EDU) 5. % [32]13] O ... ... %
O % Langues (01 %) O %
Combat rapproché O Endlish . 0 % [5]2 O oo %
O (corpsacorps) (25%) 25..% [12/5 O Roumain) 65 % [32[13] (O Survie (10 %) 0% [5]2
O o % O oo % O oo %
O oo e, % O Mécanique (10 %) 20...% (104 O Trouver Objet Caché (25%) 40.... % |20|8
O Comptabilité (05 %) 4% |20]8 O Médecine (01 %) 1..% 9]0 O o %
O Conduite (20 %) 2% [10]4 Mythe de Cthulhu (00 %) ....... % O %
O Conduite engin lourd (01 %) ..... % [0 |0 O Nager (20 %) 20 9% (104 O oo e, %
Crédit (00 %) 50 % |[25]10 O Naturalisme (10 %) o % D O oo %
O Crochetage (01 %) %% [12]5 O Occultisme (05 %) 5% |2 O %
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DESCFIPLION ..ttt Traits . Destiné.a.réalisé.de.grandes choses................
Idéologie et croyances .Libéral. et pour la libre circulation...  Séquelles et CIEAtFICES ....ovvvreeieirereeeeeiieeeeeeieeeeeeeieeeeeeiieeeeas
des peuples.
Personnes importantes Mon.grand-.pére,.un.homme.qui.a. Phobies et manies ...........ccooviiiiiiiiiiiiiiiiii
vécu partout dans le monde.
Lieux significatifs ..Bucarest,. ot jai.grandi..................... Ouvrages occultes, sorts et artefacts ............ccoeviiiiiiiiiiiinn..
Biens précieux . MON Kit de dessin technique étudiant ... Rencontres avec des entités étranges ..............c..oeeervueernnneennnnn.
(critérium, regle précise, compas & rapporteur)
d AN ; , ¥ 7 A W
< Equipement et possessions ) (/s ‘v%‘ﬁi_chesse o
, 1000.00 $
................................................................................ Depenses COUFANTES ..iuiiiiinanroroaoaosoncacsososcscscscscacnane
. 5000.00 $
................................................................................ ESPeCces ...oiiiiiiiiiiiii
. 500 000.00%
................................................................................ Capital ..o
. . P AL i / ¥ A Y
©~ Amis investigateurs > ©q Nﬁ‘te‘s‘f@@
NOM ..o Récemment diplomé mais prometteur, Natan a eté
o embauché par les Saxts pour son premier gros boulot.
Joueur:.....ooiiiiiiiinnan. Scénario: ...ccuveuieiniiniinnne. Bien payée et ambitieuse, la rénovation de I'ancien
NOM batiment n‘'en demeure pas moins un défi.
Joueur:..coooiiiiiiiininn. Scénario:..cceeuiiinininiininnnn.
NOM .o
Joueur:....oooiiiiiinninn. Scénario: ...ccuveuiiiiniiniinnne.
NOM ..o
Joueur:...ocoiiiiiiiininnnnn. Scénario:...cceuveiiiniiianinenn.
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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE
Niveaux de réussite :

Maladresse ......................... . ... ... 100 / 96+
Bchec ... oo > %
Ordinaire ................................ <%
Majeur ... 1/2 %
Extréme ... ... 1/5 %
Critique ... 0l

Redoubler un test :
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale.

\\7// : SOEZAY 7AW AN
A e~ Aide-mémoire /AN &N

BLESSURES ET SOINS

Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV

Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient

Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant

Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour
Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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